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RESUMO

Este artigo é o resultado da experiéncia de praddedmanuais
sobre softwares para inclusdo de alunos com ndeees
especiais no Ensino Superior e na Educagdo Bésivauso do

software livreHagaQué.Esse estudo fez parte de um projeto de

Extens@o Universitaria financiado pela FundacdocAdgparo a
Pesquisa de Minas Gerais e foi realizado por tsésdantes do
curso de Graduacdo em Pedagogia da Universidadstddo de
Minas Gerais, orientados pela professora MestreEdocagao,
Luciana Zenha. Os softwares selecionados fo@mmunique
Microfenix, DosVox Jaws &Virtual Vision O estudo resultou na
elaboracdo de manuais pedagdgicos e oferecimentoidie
cursos para professores universitarios, estudaitesurso de
pedagogia e psicopedagogas. Procurou-se com basastaucio
desses manuais refletir sobre o uso dos softwawess |que
foquem a inclusédo social e digital desses alunoproposta foi
analisa-los e apresenta-los aos professores gqimndec para
alunos com necessidades especiais. Indicar qua@tadéo que os
alunos possuem podem ser minimizadas a partir @o das
possibilidades tecnoldgicas existentes hoje emanessiedade.
Analisar a construgdo de manuais pedagogicos emafor de
Histérias em quadrinhos com uso do softwatagaQué e
contribuir na formacdo continuada e inclusdo den@ducom
necessidades especiais no ensino superior e naguBasica é
0 objetivo de investigacao e pesquisa do grupo.

Categoria e descricao
Termos gerais Informética na Educagé&o Especial

Palavras chave
Software livre, HagaQué, incluséo digital, educagspecial,
formacao continuada, Moodle.

1. INTRODUCAO

O software HagaQué é um programa livre criado rm20901 por
Silvia Amélia Bim como trabalho de concluséo do traeo em

ciéncias da computacdo na Unicamp com o objetivofdecer

recursos que viabilizem a criacdo de Histérias emadgnhos
(HQs) com fins pedagdgicos. O software foi criacarapser
utilizado por criangas da 12 e 42 série do Ensimoed&mental,
entretanto ndo se restringe a essa faixa etaida tem vista que é
utilizado pelos mais diversos usuarios. Ele é estdo de forma
simples a fim de facilitar o uso, e é utilizado diesriancas a
adultos incluindo pessoas com necessidades espdemi Nn0Sso
projeto o utilizamos como ferramenta de produgaomdgerial

didatico.
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Os manuais freqientemente sdo elaborados de foouaop
atrativa. Podemos observar o acervo de manuaisesmes em
casa, como por exemplo, o manual do video casskie,
microondas, do computador, entre outros que ndntivam a
leitura e 0 seu uso, tdo pouco despertam a cugidsidAs vezes
séo estruturados com uma dificil leitura, seja fiaguagem, ou
pela estruturacéo frasal e formatacéo que os wsudos produtos
optam por tentar descobrir sozinhos como funciorgarelho e
quando recorrem ao manual é somente para tiradasivNossa
proposta é criar manuais realmente pedagdgicos sgj@m
atrativos, informativos e divertidos. O softwaldagaQué
apresenta varias ferramentas que possibilitam dugé® de uma
histéria em quadrinhos. Sua possibilidade principala de
incorporar cenarios, personagens, baldes, sonsxtesteara
producdo de péaginas. Todos esses elementos esSent@s no
software, mas também nela inicial do HagaQuépodem ser
incluidos através da coleta de imagens, sons estexternos ao
software: podem ser digitalizados, escaneados ptadas via
Internet. Além disso, estamos descobrindo maneiiasvas de
associar a linguagem de histéria em quadrinhosngudigem
cientifica e prépria dos portadores textuais presemos manuais.
Iniciamos a construgdo dos manuais com 0 objetie d
encontrarmos no software HagaQué recursos necesgafia essa
criacdo. Faremos a partir desse momento uma apaiedendo
projeto de extenséo que é o nosso objetivo e pelbwinculamos
0 uso do software HagadQué como

meio para construgdo dos manuais em formato déridistem
Quadrinhos. O projeto de Extensdo possui como tesndt
estudo dos software€omunique Microfénix DosVox, Jaws e
Virtual Vision como recursos tecnolégicos que viabilizem e
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facilitem o uso do computador por alunos com nédadss
especiais. O curso foi ministrado tendo como ogigih as etapas
a seguir, as quais visaram promover a formacdoimaua de
educadores: 1° distribuicdo do software, 2° Ingfalaautbnoma
do software pelo professor, 3° Navegacdo e conleatomde
todas as ferramentas do software, 4° Discussagiraaxpmento
do uso do software através de davidas e problemasecprrerem,
5° implantacdo do uso do software na escola ongeofessor
leciona. Além dos professores levarem os manuagatlie
impresso, eles vivenciaram 120 horas de oficinsgmeal e
virtual e seis horas de acompanhameimtdoco na interacdo
professor, software e aluno com necessidades agpeci

2. COMUNIQUE - software para deficiéncia

motora

O Software Comuniquefoi desenvolvido pela Terapeuta
Ocupacional, Miryam Bonadiu Pelosi, tendo como e
trabalhar a comunicagéo alternativa oral e esdatpessoas com
necessidades especiais que apresentam problenmagsngtaves.
.A tecnologia, mais especificamente a Tecnologisistisa, ndo €
uma descoberta recente do homem. As pessoas radifeegntes
culturas através da histéria criaram adaptagdestilizatam
ferramentas especiais e equipamentos para ajugesasas com
necessidades especiais em suas sociedades. (K99, 1
Atualmente, o computador trata-se de um importaetairso
tecnoldgico a ser utilizado por pessoas com Padlisrebral. O
computador tornou-se uma ferramenta auxiliar deurocagao
para as pessoas com comprometimentos nos érgdakldacom
dificuldades motoras. Inicialmente o0 Comuniqueteraprograma
de comunicacdo muito simples,
reformulagdes o Comunique Desenho, apresentou-sda ai
insuficiente para atender as necessidades de coagdoi de seus
usudrios. O fato de o atendimento ser a pessodadifelentes
idades, houve pessoas que apresentavam dificuldpdes
manusear com as seis informagfes presentes naetejaanto
outras, as consideravam extremamente pequenatadani
Posteriormente criou-se 0 Comunique Scan, ainders&o DOS.
Agora, no Software era possivel trabalhar comdetrpalavras. O
numero de células, o tamanho e o tipo de letra aoodser
facilmente modificados. O escaneamento era realidadseguinte
forma: varredura; por linhas ou colunas e tambéh petodo
tradicional feito de célula por célula. E na progagdo, por
manter o editor de textos ndo foi possivel trabalbem a
manipulacdo de imagens. J4 a versdo atual, utiiegoara o seu
desenvolvimento o program¥isual Basic que englobou o
Comunique Desenho e o Comuniqugécan O Software
Comunique foi desenvolvido para Windows 95 e sua
programacdo pode ser realizada na prépria tela @amso de
recursos audiovisuais e interativos da plataforroa ststema
operacional Windows. O Comunique permite ao priofied que
acompanha o individuo com Paralisia Cerebral, tegismo
craniano, lesdo medular ou acidente vascular cdrdbsenvolver
um programa personalizado, a fim de atender aciéisgiades,
interesses e necessidades de seus usuarios. Vstogmesmos
podem apresentar dificuldades motoras graves cdengial de
comunicacgéo, cognigdo, visual e motor diversificado

3. MICROFENIX — software para deficiéncia
motora

O MicroFénix foi criado pelo professor Antbnio Besy
juntamente com o Nucleo de Computacdo Eletroniea d
Universidade Federal do Rio de JanglogRJ) em 2004/5, para
facilitar o0 uso do computador por pessoas comciéeftia fisica
grave. Alguns usuarios do software sdo tetraplégicalividuos
com distrofia muscular entre outros que apresedtatacdes
gue impossibilitam 0 uso dos membros superioregmatnte. O
software foi inspirado no passaro Fénix da mit@oGirega. A
histéria mitolégica narra que o Fénix era um passpre vivia
500 anos. Depois de viver todo esse tempo o Féhidcava fogo
em seu préprio ninho e se deixava consumir pelagnab. Seu
corpo se transformava em cinzas e das cinzas fenascnovo
Fénix que vivia outros 500 anos. O MicroFénix é demeamenta
capaz de proporcionar as pessoas com graves Coefrentos
no sistema motor o renascimento de suas poterai@éd que
estavam encobertas pelas cinzas das limitagbeoa@anacao
motora e/ ou de comunicacdo. O software funciomavés do
sistema de varredura e o usuario faz a opgéo ddepea através
do sopro ou do acionamento em mouse adaptado comedor
de pressao. Através do software o usuéario podearcasnternet,
digitar textos, elaborar planilhas, enfim fazer udas suas
potencialidades.

4. DOSVOX - software para deficiéncia

visual
O DosVox foi criado por José Antbnio Borges em 1988

mesmo  ap6s  algumasientativa de produzir um software que viabilizassealuno cego

cursar a disciplina Computacéo Gréfica na UniveédFederal
do Rio de Janeiro e constitui o primeiro softwaesehvolvido
para cegos cuja sintese de voz ocorre no idiomadras.

O DosVox € um software de comunicagdo utilizado por
deficientes visuais através da sintese de vés etundgeés, desse
modo é possibilitada ao aluno cego a comunicacdo ©o
computador e conseqiientemente a viabilidade de iradqu
autonomia na realizagéo de atividades.

A maioria das vozes sonoras emitidas pelo DosViexa por voz
humana gravada, o que faz ser um sistema com dedimice de
estresse para o0 usuario, mesmo em grande esazda.de

5. JAWS - software para deficiéncia visual

O Jaws é um software proprietario criado pela esapidorte
Americana"Henter-Joyce”. e traduzido para o porésgypela
AssociacdoBrasileira de Assisténcia ao Deficientsud
LAMARA. O Jaws é adaptado para ser utilizado cosistema
operacional windows e funciona assim como o Dosp@xmeio
de sintese de vds, entretanto apenas Ié as infoenala tela e
ndo cria uma plataforma prépria para o usuario cBmDO O
DosVox. O Jaws permite o uso dos softwares e aplisado
windows como: Office, corel world perfect, entraros. No Jaws
ha opg¢bes de 10 idiomas para leitura, como: poésigio Brasil,
inglés americano e britanico, alemao, italianoaabpl, francés,
etc. O Jaws também possibilita 0 envio de inforrea@m codigo

braile, o que amplia as possibilidades de uso dpatador



6. VIRTUAL VISION

deficiéncia visual

O Virtual Vision é um software proprietario leitate telas
adaptado para windows, fabricado pela MicroPowdisgibuido
gratuitamente para deficientes visuais pelos banReal e
Bradesco. Esse software assemelha-se ao Jawsdidareen que
ambos se propde a ler a tela do computador e fldgasib uso
pelo aluno cego.

7. A FORMACAO DE PROFESSORES
PELA MODALIDADE A DISTANCIA

A formacédo de professores no uso de softwares necdgéo
Especial foi um desdobramento do projeto de Extensa
Universitaria intitulado: Analise de softwares panzlusdo de
alunos com Necessidades Educacionais Especiais nsinde
Superior e na Educacdo Bésica. Utilizamos para rmaigio
docente na modalidade a distancia a Platafohudle O
Moodle é um software livre, gratuito, amigavel e de facil
utilizag&o. Participaram do curso pedagogos, estaedado curso
de pedagogia, professores e psicopedagogas. O doiso
estruturado em sete médulos e quatro eixos confalesericdo
abaixo:

software para

1° Eixo — Introducéo a Educacgédo Especial
Médulo | — Educacao Especial Inclusiva;
2° Eixo — Introducéo a Deficiéncia Motora
Médulo Il — Comunique

Médulo [l — MicroFénix

3° Eixo — Introducéo a Deficiéncia Visual
Médulo IV - DésVox

Mddulo V - Jaws

Médulo VI — Virtual Vision

4° Eixo — Informética Educativa

Médulo VII — HagaQué

O material do curso foi elaborado pelo grupo nanfito de
Manuais em Histérias em Quadrinhos. Acreditamos ajuavés
das Historias em Quadrinhos é possivel apropriataséécnica
necessaria ao uso dos softwares para educacédaéspewpliar
conhecimentos e construir saberes de forma lUdifzaz.

A partir do curso de capacitagdo os alunos peraebaue é
possivel desenvolver manuais que estimulem sew Usitura. A

linguagem ludica das Histérias em Quadrinhos apraxio

conhecimento cientifico, nela expresso, dos leto@ leitor

sente-se convidado a pensar sobre as necessidades ftimano,
dessa forma além de ampliar seu olhar sobre asedifas
apropria-se das técnicas de uso dos softwares.tédolegia do
curso foi estruturada sob a perspectiva constrigtenOs alunos
expressavam seus desejos e construiam sua prppeiedezagem
através da experimentagdo, da busca, da trocardeadmentos
nos foruns, chats wikis, questionarios onling relatos e
experiéncia, etc. Além deles se apropriarem doecmitt e dos
softwares disponiveis para inclusdo de alunos &@sbém

aprenderam a ser mais autbnomos e usuarios deatmfiopina em
EAD.

GRS BE: VER CEER CELEGANTE!

%\E/E‘}

Methor do que merege e woof
O importante nessa vida €
ser uma cega elegante!

Ahl Eundio estou nada bem.
Agora que tive acquele acidente
e fiquei cego nfio posso

mais usar o computador.

Deixa de ser bobo Rafa. Eu soucegae
utilizo o computador pefettamente. Fago
de tudo um pouce: leio e-mails, fago
peseuisa na internet, digito meus
frabalhics e até impnmo em braile

O curso foi desenvolvido em 3 encontros preseneiaisestante a
distancia. Através dessa experiéncia os educagmssaram a
intervir pedagogicamente em suas salas de aulel@risocial e
digitalmente o0s alunos com necessidades espechésta
experiéncia pode-se aprimorar a relagdo dialégitee éutores e
alunos on-line, alguns bloqueios em relacdo as magu
(computadores e tecnologias assistivas) e os gseffwaara
inclusdo foram superados numa formacgao continuaddada e
planejada para o avango no processo do curso. o gde
pesquisa trabalhara no monitoramento das atividades
acompanhando os profissionais em suas salas de aola uma
lista de discussdo ap0s a finalizagdo do curso yragacontinua
troca de experiéncias, formando uma comunidadédoméva.

8. CONSIDERACOES FINAIS

Concluimos que a experiéncia de produgdo de manuais
pedagégicos, em formato de Histérias em Quadringstgnula o
processo de aprendizagem dos softwares e uso doeasiE€om
alunos que apresentam necessidades educacionaisiagspO
computador auxilia significativamente no desenvobmto dos
conhecimentos e aprendizagem de alunos com neaéssid
especiais. Nesse sentido, para que ocorra umagatereficaz
entre o0 aluno e a maquina é necessario que hajeraancéo de



um profissional que compreenda o significado efetio processo
de ensino-aprendizagem e que valorize o0s
computacionais disponiveis. As inovagbes tecnod&giclos
tempos atuais proporcionaram um grande avancoformatica e
nas linguagens de programacédo utilizadas na educsgecial.
Desta forma, segundo PAPERT, o computador podadsgtado
as diferentes necessidades de cada individuo maerque um
instrumento de registro para o deficiente fisicasmma fonte de
leitura e escrita para o deficiente visual e unetbgde desafio
para o deficiente mental. O computador atua, ptwrtaamo um
mediador na interacdo do aluno com necessidadesiaispe o
mundo. Em nosso projeto de extensdo o computadar t@s
ferramentas e softwares de livre acesso possifiita producdo
de manuais pedagdgicos para incluséo digital dofegsores que
trabalham com alunos com necessidades especiaes éKsnosso
desafio, essa é a nossa liberdade.

recursos
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